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Féderation Belge de Go - Belgische Go Federatie

Vooratiern

Seluetaris:

Tr&oner

Brussels-Pantin

Café *L¢ Pantin”

Chaussda dixclles 355

1656 Bnwxelles

Sanedi de 13h 3 19h{ Zaterdag ven 15ute! 19u

Brussels-Gresnwich

Café "Le Greenwich”

Rue des Chartrenx 7

160D Brussel

Benderdag vanaf 20u / Jeudi A patir de 20h

Leuven

Verbiesthuis - Atrechicollege .
Nz2amsesirast 63

30 Lensven

Dinsdag vanaf 20u

Louvalp-La-Neuve
Café *La Rive Blanche”
Rue des Wallons 64
1348 Louvain.La-Neuve
Mazdi & partir ds 20h

Antweipen

Calé Zurenborg
Dageraadplaats 4

2018 Anbwerpen

Mazandag vanaf 20u

Gent

Café Dz Rotonde
Korinijksestzenweg |

2000 Gent .
Maardog vanaf2on  Nienw |
Litge

Calé"Le Chademagne”
Placo de la République 7
4000 Lidge

Mercredi 4 partir de 19300

Jan Bogaerts

Jan Mulsstraat 110
1853 Strombezk-Bever
Tel. 0242679897
Ingrid B2 Doncker
Idem

Jean-Dienis Hennebert
Avenue du Jone 15
1180 Bruxetles

Tel. 021332 04.69

Contacl: Thomas Destrée
Rue de MeBery 75
1495 Villets

Contacet: Jan Bogaerts
Zie adres hiesboven

Contact: Bait Smeyers
Oude Baan 77

3370 Boutersem

Tel. 016/73.47.80

Contacl: Michel Ghislain
Rue des Wallons 64, b 109
1348 Louvain-La-Neuve
Tel. 010v41.03.03

Corntaet: Marcel Van Herek
Brialmontlei 66

2018 Anbwerpen

Tel. 03230,19.25

Contact: Slefan Verstraeten
lozef Paclincksiraat 18
9041 Gent

Tel. 09/251.06.94

Conlact: Yincent Croisier
Rue des Acacias 45

4000 Lidga

Tel. (41/52.08.25

Geel: Contact: Guy Belmans, Zwanenstraat 23 2440 Geel, tel. 014/53.00.83

Frank Segers
Nerviérsstraat 60
3000 Leuven

Afgiftekantoor: Leuven3
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' Finale du championnat de Belgique

Cest Leuven qui, cetie année aceueillait la finale du championnat de Belgique, En consultant
la liste des participants on remarque plusicurs absents de marque qui ont déclaré forfuit pour
diverses raisons: Mr. Kang, P, Sevenants et T. Hospel. On peut regretter que le towmoi Je
plus richement doté (il y a le voyage au Japon 4 Ia olé) et le plus prestigicux pour les joueurs
belges ne parvienne plus & attirer tous les meilleurs, Qu’d cela ne tienne, les candidats 4 fa
reldve no manquajent pas et ont fait mieux que se défendre.

Dés la premidre ronde, on allait entrer dans le vif du sujet puisque les hasards du tirage
faisaient se rencontrer deux des candidats les plus sérieux 4 Ia victoire JTan Bogaerts ot Olivier
Dodinval. Notre président allait sortir vaingueur de ce duel alors que la partie avait longtemps
semblé tourner & I’avantage d*Olivier. Pendant ce temps, Margo Briessink réalisait la premisre
performance surprenante du tournoi en prenant la mesure de Michel Wettach,

A la deuxiéme ronde, Olivier, nullement décontenancé par sa défaite un peu matheureuse de
la ronde précédente, parvenait & battre Alain Weitach pendant que Jan prenait la téte en
venattt & bout d’un Margo pas encore remis de sa performance de la ronde préoédente, Dés la
troisicme ronde, tout étail 4 refaire puisque Jan devait ¢’incliner devant Alain,

Apres trois rondes, plus personne n’étail invaincu et les principaux prétendants 4 la succession
d’Alain gardaient toutes leurs chances. Dans ta suite du tournoi, Olivier et Jan allaient
cependant encore laidser filer chacun une partic, respectivement contre Michel Wetlach et
Chi-yu Wong tandis que I"auteur do ces lignes parvenait & remporter toutes ses parties et, par
[a méme, 4 renouveler son titre,

We Ki Wo Be Do Be We VR Du Br Pt Pl
M. Wettach 0 1 1 I ¢ 0 1 1 0 5 4
Kim 1 o 1 0o o 0o 1 0 1 4 7
Woung 0 1 1 0 1 0 1 1 0 5 5
Belmans 0 0o 0 g 0 0 1 1 0 2 9
Dodinval 0o 1 1 1 0 1 1 1t 1 7 2
Bogaerts 1 1 0 1 1 0o 1 1 1 7 3
A. Wettach 1 1 1 1 0 1 11 8 1
Van Roy 6O o ¢ 0o 0 0 ¢ 0o 1 i 10
Dusausoy o 1 0 0 0 0 1 0 2 8
Bricssink 1 ¢ 1 1 o 0 0o 0 1 4 6

A bt du titre de champion de Belgique, le tournoi avait également pour but de désiguer le
représentant belge au championnat du monde amateur de I’an prochain. Olivier devangant
Jan au nombre de points WAGC des années précédentes, o’est 4 lui qu’incombera la (lourde)
thche de représenter la Belgique I’an prochain.

Derriére les trois premiers, on aecordera unc mention particuliére & Margo Briessink qui
s’est offert le scalp de deux shodan. 1! y a de [n promotion dans Pair...

A, Welfach

Leuven 1996

Nadat het aantal deelnemers de vorige jaren wat achteruit was gegaan, waren er dit jaar
opnicuw 30 spelers komen opdagen voor de zesde editie van het Leuvens tornooi, dat voor
het cerst volledig plaatsvond in “De Spuye”. Traditioneel waren de spelers tussen 5 en 11
kyu weer talrijk aanwezig. Aan kop van het declnemersveld waren drie Belgische shodans
present, maar de favoriet voor de eindoverwinming was foch Ruud Wiersma, een Nederlandse
derde dan, die vorig jaar cok al op het tornooi van Luik was.

Na de twee ronden op zaterdag hadden zioh nog geen verrassingen voorgedaan. Wicrsma cn
Chiyiu Wong, die Jan Bogaerts had verstagen, gingen ongeslagen op kop. Het duel tussen dic
bwee op zondagmorgen werd dan verrassend bestist in het voordeel van Wong (zie partij
hicronder). Pierre Kim verloor eveneens verrassend van Gianni Dalla Giovanna, De strijd
leek gestreden, maar in de vierde ronde maakte Wong het weer spantend door van Pierre
Sevenants te verliczen. Gianni zet intussen zijn zegereeks door door van Guy Belmans te
winnen. Hij haalt daarmee vier op vier!

Voor de laatste ronde zijn er nog drie man die in aanmerking komen voor de cindoverwinning:
Wiersma en Wong, die de sterkste fegenstand af achier de rug hebben, en Sevenants, die
tegen Jan Bogacrls moet. Zowel Wong als Wiersma winnen, maar Wong heefl één Sodos-
puntje meer, zodat hij voor de tweede keer het tornool wint, Sevenants verliest van Bogaeris,
die daarmee derde wordl, Jean-Marie Vanroy verslaat Guy Belmans in de laatste ronde en
hijst zich zo met vier overwinningen op de vijfde plaats, voor de vier I-kyu’s,

De uitslag;
MM 1 2 3 4 5 PtMMSOS

t. Wong Chi-yiu ID 15 6+ 3+ 2+ 4- 8+ 4 19 8% 71
2. Wiersma Ruud (NI) 3D 15 M+ 4+ 1- 3+ 6+ 4 19 89 70
3. Bogaertfs Jan ID 15 10+ 1- 6+ 2- 4+ 3 18 89
4. Sevenants Pierre I 15 14+ 2- 10+ I+ 3- 3 18 87
5. Vanroy Jean-Marie 3k 14 9 LI+ 14+ T+ 10+ 4 18 8l
6. Kithn Frauke (D) 1k 15 - 12+ 3. 14+ 2- 2 17 87
7. Kim Pierre 1k 15 2- 14+ 8 5 11+ 2 17 85
8. Dalla Giovanna Gianni 5k 13 11+ 16+ 7+ 10+ 1- 4 17 83
3




9, Segers Frank 2 14 5+ 10- - 13+ - 2 17 50
10. Belmans Guy k 15 3 9 4 8 5 1 16 88
11. Briessinck Margo 3k 14 8 5 124+ 16+ 7- 2 16 78
12, Maison Benoit Sk 13 18+ 6- 11- 15+ 14+ 3 16 68,5
13. Hennebert Jean-Denis 4k 13 - - 15+ 9 1 2 17 47
14. Diedrich Walier (NI) 1k 15 4. 7- 5 6 12- 0 15 86
15, Tasia Thierry Tk 12 17+ 21+ 13- 12 20+ 3 15 175
16. Ramon Jan Tk 12 20+ 8- 19+ 11- 224 3 1S 74
17. Tyberghein Jorrit 6k I2  15- 22+ 26+ 21+ 13- 3 15 1715
18. Smeyers Bart 5k 130 12- 19+ . - - I 15 30
19. Huijgen Alfons (NI) Tk 12 26+ §8- 16- 20- 24+ 2 14 T
20. Croisier Vincent 9% 11 I6- 24+ 27+ 19+ 15- 3 14 70
21. Huys Mario 9k 11 23+ 15- 22+ 17- 28+ 3 14 &7
22. Verhofstadt Dicter 9k 11 24+ 17- 21- 26+ 16- 2 13 70,8
23. Be Duc Louis 10k 10 21- 28+ 30+@ 27+ 25- 3 13 64,5
24, Inal Umut 9% 11 22- 20- 291 28+ 19- 2 13 64
25. Versiracten Stefan 11k 10 30+e 26- 28- 29+ 23+ 3 13 63
26. Bongaeris Luc 7k 12 19- 25+ 17- 22- - 1 13 355
27. De Doncker Ingrid 9k 11 - -~ 20- 23- 294 1 13 39
28. Van Zwicten Annel(Nly 11k 10 2940 23- 25+ 24- 21- 1 11

29. Matkovic-R. Jean-Paul 17k 7 28+@30+m 24-¢) 256 27 2 9

30. Celis Mare 23k 4 259 29-n 23-@ - - 0 35

De beslissende partij voor de overwinning:
Zwatt; Ruud Wiersma, 3D

Wit:  Chiyiu Wong, 1D

Kommentaar: Ron Polak, 4D

Zo af en toe valt mij weer de beust een partij-commentaar te schirijven.

Als het parlijen zijn met veel grove blunders erin, dan heeft ww verslaggever het nict zo
moeilijk. Deze partij heb ik dan ook rustig drie keer nagespeeld, alvorens ik kon overgaan tot
het onderstaande verslag.

De partij begint met een rustige opzet. Zwart 5 had ik als chinees-fuscki verwacht even
boven 17 of 21. Echter Ruud koos voor een ikken-shimari,

Wit gaat met 10 in de aanval, hij voelt er weinig voor gebied te maken met een zetje op 13;
want dan had hij wit 8 liever op de vierde lijn zien staan.

Zwart 11 duurde enige tijd voordat het tot me doordrong, dat dit niet goed is.
Zwart moet omniddellijk op I3 spelen,

Gaat wit 12 nu ook al op jacht naar het bezetten van dame(=neulrale punten)? Wit kan op 13
zwart’s basis ondermijnen. Zwart kreeg nui de kans het vege 1ijf te redden. Wit 14 had beter
op 38 gespeeld kunnen worden, want dan dreigt dial.

4

Zwart 17 stond misschien
beter op 21, gezien het

vervolg van de invasie op 2 ?
20. 221

Zwart 19 is ¢cen bekende en
eleganie manicr om alle @9“*‘2
knippunten te dekken.

p 4

Wit begint het zwaric moyo @‘]
te slopen, en mijn indruk
is dat zwart wel erg
vredelievend is. Als zwart
17 op 21 had gestaan dan
had zwart wit eenvoudig
kunnen omsingelen zoals

in dia2. Q

k=~

Fig.1: 1-60

O

Q]
¢

Diagram 1 S -
Dia. 2 -

Zwart 21 geeft min of meer foe aan het feit dat zijn stenen niet optimaal op het bord staan.
Volgens mij zou zwart het boste zijn ikken-shimari kunnen versterken door op de derde lijn
naast 23 te spelen. Een wilte ikken-tobi wordt dan onmiddelijk beantwoord met cen
nozoki(=peep), dus wit zou met lichte vorm kunnen vluchten niel cen keima, de zet net onder

24,
Wit 22 is enigzins voorzichtig, ik zou onmiddelijk op 23 gespeeld hebben.

Zwart kan het zich dan permiteren deze steen af te knippen, zie dia3., omdat de ladder goed
loopt voor zwart,
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D0l 10

DODOOO O O
3 1817)

3 [
Diagram 3 Diagram 4

Echter wit kan de hoek pakken in sente (zie dia.4), maar ook de situatic laten zoals hij is,
totdat de ladder van dia.3 niet meor loopt voor zwart. Dan komt de atari op steen 19 in
aanmerking, zodat zwart niet meer de ladder kan spelen.

Zwart 25 geluigt ook al niel van ¢en agressieve instelling, een kata (=schouderslag) schuin
boven wit 6 zou wit voor een zwaar dillemima kunnen plaatsen.

Moet hij nu zijn zwakke sliert, danwel steen 6 versterken 7
Wit 26 vergrool wit’s moyo, maar helpt de zwakke stcentjes nict ccht.

Ruud Wiersma schrikt
schijnbaar van de rustdie
Chi-Yiu meestal uitstraalt,
et verplicht zich daardoor
tot het reduceren van wit’s
potentieet. Hij begint met
een probeerzet op 27 en
verschuift daarna het
slagveld naar de kata op 29,

p
7 o?
N

Yy

Tot e met 35 lijkt alles
normaal te verlopen, echier
na de voorhanden 36-38-40
draait wit de duimschroef-
jes aan mel cen stevige
omsingeling t/m 60, Het

I zwakke witte sliettje is nu
i a netjes verbonden, maar do
\P— , partij is nog lang niet
d gespoeld.

N Zwart 61 lijkt wat bangig.

_Zawvart zou een iets diepere
Fig.2: 61-93 invasie mogen proberen om

@
Iy
®

ﬁ‘wP
®

o+

zodoende meer druk op de stenen 6-26-56 te leggen. Of hij zou kunnen kiezen voor een
kosumi (=diagonale zet) vanuit zwarll om zodoeende zijn hoekgebied linksonder af te schermen.

Zwart gaat met zwart 63 op zock naar een duidetijker tweede oog,

Wit 72 kan beter op 88 gespeeld worden, zodat wit betere vorm heeft.

intermezzo

Vorm is een zeer belangriik begrip in GO. Hef aantal ko-dreigingen, dat een speler heefl, is
een belangrifk wapen, omdat een cruciaal ko-gevecht vrijwel ieder moment in een partij kan

ontstaan. Speelt iemand moote vorm dan heeft zijn tegensiander meestal niet zoveel ko-
dreigingen.

Wit 76 -78 ; nu is het sehijnbaar wits beurt om bang te worden; wit mankt zijn groep wel
levend, maar deze kon toch niet afgeknipt worden in het centrum.

In aanmerking kwam een zet boven 93, wasma de twee zwarte stenen linksmidden in de tang
worden genomen.

Wit 82 is een misser, wederom komt de uchi-komi (=goede invasie) boven 93 in aanmerking.
Zwart maakt vervolgens zijn groep rechisboven levend, waarna hij terugkomt om 93 te spelen.

Deze zet laat nog teveel mogelijkheden in de hoek aver, daarom zou ik toch liever de eerder
besproken kosumi vanuit 1 gespeeld hebben.

_Nadat wit is gaan leven in

de linksonderhoek, had
zwatt het best zijn knippunt
mogen dekken door rechts }
naast 112 te spelen. Wit zal -(I}

dan eerdaags de zwarte _
centrumsicen cruit moeten 16€0
meppen, 0%l .

Nadat wit in de partij met - +
de logische zetten 112 en
114 geknipt heeft, moet

zwart eerst gaan leven aan —th 49 vy \

de tinkerkant. : () -
i 1

Wit 122 is ecn mooie 4 1 Q(?

teswji, zoals vit het vervolg 81084 ¢ e {

blijkt kan zwart deze steen p {,)q (8)

niet afknippen en had dus onheae B

beter op 127 kunnen 5 N

spelen,

Fig.3: 94-164




De hele variant krijgt een tamelijk geforccerd
karakter. Na wit 164 kan zwart nog wel gaan leven
in de in de linkerboven hock door op het 2,1-punt
boven 122 te spelen,zoals in dia.5

Zwart is al een vijftal stenen kwijt geraakt en
bovendien mag wit aan het eindspe! beginnen, fer-
wijl hij al meer punten op het bord heeft dan zwart,

Kortom een mooie overwinning voor Chi-Yiu en
het belgische GO. Diagram $

Verslag algemene vergadering

Waren nanwezig : Jan Bogaerts, Alain Wettach, Margo Briessinck, Jean-Denis Henncbert,
Frank Scgers, Olivier Dodinval, Pierre Sevenants, Giani Dalla Giovanna, Vincent Croissier
en Ingrid De Doncker.

De vergadering vond zoals reeds enkele jaren de gewoonte is plaats in het Talencentrum van
Sint-Gillis. Ondanks de lage opkomst werd het toch een lange vergadering waarvan hier ecn
beknopt verslag volgt.

Volgends punten stonden op de dagorde:

Goedkenring van het versiag van vorige Algemene Vergadering.

Activiteitenverslag van de voorzitter.

De voorzifter bracht een overzicht van de activiteiten van het voorbije jaar. Daarbij ging veel
aandacht naar de clubs: De zeven Belgische Go-clubs hebben elk een autonome werking.
Brussel] (Pantin), Leuven, Louvain-La-Neuve en Antwerpen kunnen bogen op hun jarenlange
traditie. Gent en Luik gaven hun clubs een stevige basis. Brussel (Greenwich) kende een
toeizame start, maar is infussen ¢en drukbezochte club geworden.

Cok het aantal tornooien nam toe. Luik organiseerde zijn cerste weekend tornocoi, Antwerpen
hield ¢en rapid tornooi. Het aantal leden bleef hierbij nict achter en nam dus toe. Het tiende
tornooi van Brussel kende fetwat minder deelnemers, nietternin werd er toch besloten om ecn
tortiootboek samen ie stellen ter gelegenheid van de tiende vergadering. De interclubs zijn
van start gegaan met de bereidwillige medewerking van Gianni, Hij stelde zich opnieuw
kandidaat om de interelubs 1996 te organiseren.

Financieel versiag door de peningmeester en budget voor 1996,

Na enige verklarende uitleg bij de cijfers uif het jaarrapport word dit door de asnwezigen
gocdgeketrd. Hieronder kan u dit rapport vinden.

Doelstellingen voor 1996,

Eén van de doelstellingen voor 1996 is het houden van een Go-stage. Dit idee werd enthousiast
onthaald, Zoals hierboven reeds aangestipt zal er voor de tiende verjaardag van het tornooi
van Brassel een boekje met partijen worden uitgegeven. De prijs hiervan zou 50 fr bedragen
voor feden en 100 fr voor niet-leden. (Drukkosten zullen gedecltelik opgevangen worden in
het budget van de bond.)

De intercubs worden opnieuw georganiseerd. Het Belgisch kampioenschap zal in principe
telkens ap en andere plaats georganiseerd worden, voor 1996 zal Leuven dit gencegen hebben.

Statutaive verkiezing van het bestuur.

Het huidige bestuur (Jan Bogaerts, Alain Wettach, Jean-Denis Hennebert, Margo Briessinck
en Ingrid De Doncker) werd unaniem herkozen. Verkiezing van de classificatiecommissie:
Olivier Dodinval, Alain Weftach en Denis Lambot,

Bijkomende agendapuanten,

De voorzitter zal zich een antwoordapparaat aanschaffen. Er wordt gesuggereerd het tornooi
van Brussel (van Belgi#) eventucel cen keer elders te houden. Na enige discussie wordt deze
mogelijkheid naar later verschoven. De voorzitter maake bekend dat het bestuur cen nieuw
reglement voor het nationaal kampioenschap heeft goedgekeurd, hetwelk in Belgo verschijnt,

Frank Segers vrangt of er kandidaten zijn om mee le werken aan Belgo. Bedoeling is dat er
nog anderen zijn dic weten hoc Belgo gemaakt wordt. Ingrid De Doncker stelt zich hiervoor

" kandidaat.

Ingrid D¢ Doncker

COMPTES 1995 FEDERATION BELGE DE GO
{au 18112005 -date de I'AG ; en milliers de [b)
1, COMPTES DE RESULTATS 1995

1.1. Recattes

Cotisations 1995
Résultats nels toumol BXL  (v. délails)

a B

TOTAL RECETTES 50

1.2. Frais

Colisalion Intemational Go Federation
Colisation Eurepean Go Faderalion
Frals administralils (non 1iés au toumod)
Putlication du Belgo

Autres frais

N
WO MM~
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‘Proviston visite professionnels (28m volet)
Amortissement matériel

TOTAL FRAIS

RESULTAT HET COMPTE RESULTATS

Annexe: délsis toumnol do Bruxefes (soide dquibrd)

receftes:
inseriptions 0
venta bar 33

BUDGET 1996

1.1. Recelles

7 (2iéme dolalion & provislon, sur 3 préviies) |

2 (1@ra dotatlon sur matédel investi en 1995)
49
1

dépanses:
prix dslibids 47
fourmiure bar 20
kocation sale 14
frals adiminls 2

Colisations 1995

S5](40 X 800 fb, 40 X 500 fb, 12 cot. parielles)

Résuilats nels toumoi BXL |

0 (v. détail ci-dessous)

Venle numéro spécial toumot BXL

7]{50 n* & 100.- 1b, prix non membre}

[TOTAL RECETTES | |

(+ 50 n® a 50.- fb, prix membre)
62]

1.2. Frais

Cofisation International Go Federation

Coflsalion European Go Federation

Frals administratifs {non fi8s au tourmnodl)

Publication du Belgo

™

Publicalion numéro spécial foumol BXI.

Oleaimn] o

{100 numéro & BO,- Ib)

Autres frals
pubfication CA Monilewr 2
aulres aures | 3
liquidation deltes §5 7]{cl. deiles du bilan)
Lecation salle championnal de Belglque [{]
Provision vislte professionnels {38m volsi} 7}{3iéme el demiéra dolafion prévue)
Amorlissemen! maiérel . 2|(2iéme dotation sur 3 prévues au total)
[TOTAL FRAIS 1 ] 66]
]RESULTAT NET COMPTE RESULTATS [ -41
Détals tournol da Bruxelfes (sofde dquiibrd)
racetfes; dépenses;
inscniptions &0 pite distifbués 46
bar 14 focallon salle 14
frals adminis . 4

A quoi servira votre cotisation en 19967

Ailleurs dans ce numéro, vous trouverez le budget 1996 tel qu’il a &1 adopté par I’ Asseblée
Géndrale de décembre 1995.

Comme ce tableau apparaitra vraisemblablement pour la plupart d’entre vous quelque peu
absirait, je souhaiterais ci-dessous en dégager [essentiel en ilfustrant ce qu’il signific en
ferme colit/poste de dépense,

Selon votre situation, votre cotisation s’éléve 4 500 fb (étudiants, chémeurs, nouveaux venus)
ou a 800 fb.

Le budget (sur base du réel 1995) estime la cotisation moyenne par membre 4 +/- 600 b,

Le budget prévoit une dépense par membre pour 1996 {base de caleul: 93 membres) qui se
ventile ainsi:

- trimestriel BELGG: 240 fb (soit 60 f/numéro)
- accucil de prosfinstructeurs: 75 fb

- frais administratifs: 85 fb

- cotisations internafionales: 65 fb

- frais de déplacement interclubs: 65 fb

- publication numéro spéeial tournoi BXL: 45 fb
- autres {rais {amortissement,...): 70 fb

TOTAL 645 fo

Ce qui devrait nous donner un résultat légérement déficitaire (de Iordre de 45 X 93 = 4200
fb).

rematque: le budget suppose que le (118me) tournai de Bruxelles et le stage seront équilibrés,

PAT wWAs EcHT
EEN ZWARE GROEP | e

\ "N\ [DEE : BILLY
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Classement national

Date: 01-04-1996

Nom Prénom Niveau Nivean
Weltach Alain 186 2 Dan
- Dodinval Olivier 181 1 Dan
- Bogaerts Jan 149 1 Dan
Ruan Zihang 99 I Dan
Lemaitre Vincent 98 1 Dan
- Wettach Michel 96 1 Dan
Sevenants Pierre 92 1 Dan
Wong Chi-Yiu 84 1 Dan
Ginoux Mare 74 ! Dan
Kang Yoon-Seop 73 1 Dan
Van Ees T.C. 50 1 Dan
Zhang Giuru 50 1 Dan
Kim Pierre -65 1 Kyu
Dusausoy Guy -101 1 Kyu
Segers Frank -142 2 Kyu
. Belmans Guy -161 2 Kyu
Burvenich Claude -164 2 Kyu
- Briessinck Margo -199 3 Ky
Hospel Ton 216 3 Kyu
Vanroy Jean-Marie 240 3 Kyu
Georis Philippe’ 277 3 Kyu
Dalla Giovanna Gianni 283 4 Kyu
Han Broming -349 3 Kyu
- Hendriks Lucien 370 4 Kyu
Hennebert Jean-Denis 405 4 Kyu
Robeys Koen 423 4 Kyu
Massar Mare 426 3 Kyu
Lambot Denis 438 5 Kyu
Potl Denis 451 5 Kyu
Maison Beneit -463 5 Kyu
Frank Bemard 476 5 Kyu
Mouchelte Alain 484 5 Kyu
Smeyers Bart 495 5 Kyu
Ghislain Michel -546 6 Kyu
Dandois Nicolas =573 6 Kyu
Dedobbeleer Bruno ~589 6 Kyu
Tyberghein Jorrit -598 6 Kyu
Otimer Thomas 600 6 Kyu
Van Dixhoorn Beri 611 6 Kyu
. Van Praag Roland -650 7 Kyn
.. Van Praag Yannick -650 7 Kyu

FBG
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Jansens
Meyers
Croisier
Tavernier
Destree
Ramon
Schepers
Aron
Asrls
Vanden Dooren
Huys

- Van Herck

Dehon
Bongaerts
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Slaedts Patrick -1707 16 Kyu
Matkovic Ramirez ~ Jean-Paul -1788 18 Kyu
De Mzreyer Gert -1796 18 Kyu
Borlee Berioit -1834 19 Kyu
Marchand Lieven -1888 19 Kyu
Laurent Alain : -1950 20 Kyu
. Vanden Weghe Kavier -2000 20 Kyu
Bacck Herman -2057 21 Kyu
Vanden Weghe Lawrence -2200 22 Kyu
Fairon Dominigue 2212 20 Kyu
De Cokere Ilse -2300 23 Kyu
Bair Mare 2316 21 Kyu
Schalz Angelica -2450 25 Kyu
Beulvin Olivier 2450 25 Kyu
De Sloover Etienne <2450 25 Kyu
Jaequet Antoine 2450 25 Kyu
Celis Marc <2628 23 Kyu

Reponses & certains critigues concernant le classement

Certains se plaignent que le classement ne semble pas refléter correctement la force de certains

joucurs et en arrivent parfois & remelire soit le programme de caloul informatisé, soit le-

responsable de encodage, Olivier, en cause |
A ceux-ci, nous répondons ceci:

a) par son essetce méine, le classement ne peut qu’entériner avee retard les progrés enregistrés
par certaing joucurs puisqu’il tient compte des résultats de parties remontant en moyenne
4 6 semaines !
Ainsi, son but est plutdt d’officialiser une situation de fait.

b) nous sommes persuadés que le programme de classement est (jusqu’a preuve du contraire)
fiable et qu’Olivier fait conscieusement son travail.
Mais pour que Jes résultats de parties soit encodées, il faut évidemmment qu’ils parviennent
4 Oflivier et nous pensons que c’est souvent 14 que le bt blesse !

Il est indispensable que dans chaque club:

1. Des feuilles de notations des résultats do parties soient disponibles (et que tous lea jouecurs
sachent ol elles se frouvent)

2. Les vainqueurs aient la discipline de noter leur victoire sur ces feuilles
3. Une personne soit volontaire pour envoyer une fois tous les 3 mois au moins (ce n’est pas

un travail monstrucux 1) I'ensemble des feuilles de notations de parties 4 Olivier,

En conelusion, pour améliorer les choses, il suffit d’un peu de volonté d’auto-organisation au
niveau du club !
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Principe et fonctionnement du
classement

Cet article vise & expliquer aux nouveaux membres et & rappeler aux anciens les principes
essenliels de nolfre classement,

D’autre part, vous trouverez ailleurs dans ce numéro une réponse nux oritiques exprimées
par cerfains a propos de la fiabilité du classement.

1, Pourquel un classement ?

Finalement, sa vertu premiére est de permstire & chacun de ’amuser davantage en permettant
aux joueurs de déterminer le nombre de pierres de handicap qui rendra théoriquement la
partie la plus équilibrée ¢t done la plus intéressante pour les 2 parties.

Il sert évidement également d’étalon pour juger des progrés aussi bien dans I’absolu que par
rapport aux autres.

2. 00 et quand est-il publé et qui concerne-f-il ?

Le classement belge ofticiel est publié au minimum tous les 3 mois dans chaque Belgo. Il ne
reprend que les joueurs membres.

3. Conunent Pinterpréter 2

A cdté de votre nom, vous voyez 2 chiffres:

- le premier chiffre donne votre niveau en points (ox: - 610, qui signifie 7 kyu fort, - 790, qui
signifie 8 kyu faible, 50 qui signifie 1 dan moyen,...)
- le deuxiéme chiffre indique votre classement officiel (ex: 7 kyu).

4, Pourquoi 2 chiffies différents ? A quol servent-ils en pratigue ?

C’est le niveau officiel qui déterming le niveau anguel un joueur doit s’insorire dans un
tournoi.

C’est lo niveau-poinis qui doit &tre pris en considération dans les parlies de club pour
déterminer le handicap normal enire 2 joueurs (en arrondissant la difiérence) (*).

Lorsque los 2 joueurs ne connaissent pas leur niveau-points, ils se référeront 4 leur classernent
officiel.

(*: rappel aux responsables de club: c'est la raison pour laguelle vous devriez, st vous le
faites pas encore, afficher une copie de ce classement du Belgo dans vofre elub).
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5. Quel est le Hen enfie ces 2 chiffres 7

8} jusqu’au niveau 5 kyu y compris, le niveau officiel du joueur correspond au meilleur
niveau-points qu’il a obtenu (ef. point 6 a)

b) le classement officiel d*un joucur & parir du niveau 4 kyu y eompris est du ressort exclusif
de la Commission de Classement (composée de Alain Wettach, de Olivier Dodinval et de
Denis Lambot)

6. Comment évolue-t-on_dans le classement ?

Vous pouvez évoluer dans ce classement sur base soit des résultats des parties que vous avez
jou¢ dans votre club, soif sur base des résultats que vous avez obtenus dans les tournois
auxquels vous auriez particips, :

Tous vos résultats (A condition qu’ils lui soient envoyés 1) sont encodés par Olivier Dodinval
dans un PC dans tequel un programme caleule automatiquentent volre nouveau niveau-points,

Sans entrer dans les détails de ce programme relativement complexe, sachez que les principes
de base sont les suivants:

a} le classement officiel d'un joueur reste définitivement acquis (un joneur n’est jamais
rétrogradé),

Ainsi, par exemple, un joueur qui a un jour atieint - 690 restera Tidme kyu méme si, suite A
des mauvais résultats vltérienrs, il devait se retrouver 4 - 850)

b) les parties.de tournois avalenty beaucoup pins que les résultats de partie de club

o) plus voire nivean est faible, plns il est ainstable,

Ainsi, par exemple, Penjeu (c-2-d le nombre de points pouvant étre gagné ou perdu) d’une
partie & égalité entre deux 158me kyu est de 50 points (= enjen max. pour une partie), entre
deux 108me kyu de 20 points, entre deux 5éme kyu de 10 points, entre deux 1-dan de 7
points)

d} pour le jowenr qui donne le handicap, plus le handicap est élavd, plus faible est l'enfen de
la partie pour lui; en vevanche, pour le jonenr le plus fatble, lenjey reste identique & celui

d'une partie & égalité.

1._Comment cela fonctionne-t-il en pratigue (du moins théoriquement 1) ?

7.1, Pour les parties de club

Le principe est le suivant: au moins une fois par trimestre, pew avant la publication du Belgo
(deadlines: 20/03, 20/06, 20/09, 20/12), le responsable du classement de chaque elub rassemble
el envoic les feuilles de résultals de parties joudes pendant ce trimesire & notre responsable
national, Olivier Dodinval (av. Liebrecht, 84 & 1090 Bruxelles, 02/478,28,25). Celui-ci encode
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alors ces résulfafs dans son PC et sort un classement actualisé qui sera publi€ dans le Belgo,

7.2, Les pariies de tournois

Les participants & un fournot international sont prids de demander au responsable du tournoi
d’envoi le listing des résultats & leur attention (ou & celle d’Olivier). La suite de la procédure
ost alors identique & ecle du point préeddent.

Remarque: & défaut de listing, il faut indiquer les éléments minimum svivants: le nombres de

rondes du tourno, le nombre de victoires ainsi que le résultat final des adversaires que vous
avez rencontré,

De Kisei-titel in
Amsterdam

Op 17 en 18 januari werd in
Amsterdam de eorste partij van de
Kisei titel gespeeld fussen
titelverdediger Kobayashi Satoru en
uitdager Cho Chi Kun. Het is stilaan
gen traditic aan het worden dat de
eerste partij van Japanse titelmatches
wordt gedxporteerd. Ingrid en
ondergetekende namen dus drie
dagen verlof (professionals spelen
natuurlijk cok tijdens de week) en
trokken nasr Amsterdam.

Op dinsdagavond was er cerst de
openingsreceptie. De ster van deze
gebeurtenis was Takemiya Masaki.
Die heeft zojuist de Meijin tite] van
Kobayashi Koichi (nict te verwarren
met Satoru) afgepakt en is dus weer
helemaal terug. Hij was uitgedost in
ecn purperen jasje en Hollandse
klompen met zijn naam erop. Je zou
het hem niet nageven dat hij zo sterk
is.

Na gen tijdje reoeptie brachten de

vertegenwoordigers  van  het o0 o0 zin ompen, met rechts van hem Erik
Amsterdams stadsbestuur, de Puydt en Ivamoto Kaor,
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European Go Federation en de Nihon Kiin hun
obligate woordje, waarna de opponenten voor het
voetlicht traden en cnkele Japanse volzinnen
debiteerden, Bij Kobayashi gebeurde dat yrij viak
zoals je zou verwachten. Cho liet cchter telkens
geruime tijd tussen zijn korte zinnetjes en nu
begrijp tk waarom go-carfconist Maco Cho eens
afbeelde als een vulkaan dic op uitbarsten staat.
Dan brachi Iwamofo Keoru (van wig ik go leerde,
zij het in boekvorm) het "kampai” {schol!) uit en
kon de receptie beginnen. Tevens konden wij
enkele kickjes maken van de Japanse toppers, die
zich dit glimlachiend licten welgevallen.

De volgende dag dan werd er begonnen. Deze
jongens beginnen er 's morgens vroeg (9 nur) aan,
hebben cen lunchpaunze, gaan dan verder tot
ongeveer 5 uur, gaan de volgende dag weer verder
otn 9 uur, lunchpauze on dan tot de finish.

Even de voorgeschiedenis. De Kisei tifel bestaat
20 jaar (vrij jong) maar heeft nog maar vier
verschillende titelhouders gehad: ecrst zes jaar
Shuko Fujisawa, dan drie jaar Cho, dan acht jaar
Kobayashi Koichi, en toen werd Cho voor de eerste
keer sinds zijn verlies van de titel vitdager en pakte
hety weer af' van Kobayashi (94). Ik dacht dat hij
hem nu wel cen tijdje zou bijhouden, maar het jaar
daarop verloor Cho de titel gelijk weer aan
Kobayashi Satoru, met 4-2.

Een enorme verrassing omdat Satoru nog nooit één
van de zeven Japanse toptitels had gewonnen (de
Kisei is de hoogsie, want de duurste), Cho stond
meesial wel wat beter, maar Satoru won een paar
keer na fouten van Cho in byo-yomi, Zoicts geeft de burger moed, en een half jaartje later
won Satoru ook de Gosei titel van Rin Kai Ho. En nu is dus Cho al onmiddellijk weer
uitdager. Dat beloofde. De meeste personen met wie ik sprak gaven Cho iets meer kans voor
deze cerste partij.

Titelverdediger Kobayashi Satorn

Zwart: Kobayashi Satoru
Wit:  Cho Chi Kun
Commentaar js een weergave van het profcommentaar

De opening linksonder is "standaard" en kan je in de boeken terugvinden, 22 kan ook 18 en
20 verbinden. Het resultaat is enige dikte voor wit en een hoek voor zwart, De aandacht
verschuift nu naar steen 5. Zwart moet rekening houden met de witte dikte.

8

Na 25 verwachiten de profs onmiddellijk
28. Daarop zou dan 30 komen (geen
drukfout) waar het voor wit moeilijk
antwoorden is omdat hij ook aan zijn
knipsteen moet denken. 26 verraste en werd
blijkbaar een beetje te kalm gevonden, 27
is uitdagend maar ook logisch. Wit knipt
natuurlijk en dan was 29 al weer een
verrassing. Yasuda sensei, die hier het
commentaar gaf, was ervan overtuigd dat
zwart in plaats van 29, 38 had gepland,
maar hier van gedachte veranderd was.
Over wat er dan gebeurd zou zijn, durfde
© hij zich niet goed uitlaten.
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Als wit 30 op 31 speelt kan zwart cerst
onder 30 peepen en dan met 40 de
knipsteen vangen. 30 is dus de zet. Het
vervolg met de ko is natuurlijk: zwart 32 toelaten zou slecht zijn en zwart wil op zijn beurt
niet 33 op 34 spelen vanwege te toegeeflifk. Zwart bedindigt het ko nadat wit de grote zet 40
speelt,

Figuur 1: 142

Dit was het ¢inde van do cerste dagt Men moet zich realiscren dat al deze zetten slechts
traagies en na veel rekenen en denken geproduceerd worden. Iedereen krijgt dus de kans om
ecns goed na te denken over de stelling. Voorlopig vonden de profs dat wit wat beter stond.

. Hel resultaat linksboven heeft zwart sleclis een plaatselifke groep opgeleverd, terwijl wits

stenen op grotere schaal werken, Zwart heefl over het hele bord af wel meer vast gebied.

42 was de zet in de enveloppe. Dit werd n TTT]
weer een tamelijk "vaste" zet gevonden., 3
Eén punt verder naar rechts was ook T
mogelijk. Het punt boven 50 is icts minder: [ o $3-@
Zzwart zon dan rechis van 42 antwoorden, i k9
om de samenwerking van de witte stenen [ Eha8-d g &
te verstoren, 44 is een mooi punt, Een
zwarte zet daar zou lastig zijn voor wit. 45 ¢
werd geinterpreteerd als een bewijs dat

zwart vond dat hij achiersfond; hij probeett _¢

o
!
|

0

snel punten bij te maken,

48 was een verrassing voor Yasuda. 48 en | [ PN . T
50 leggen de vorm vast en het is dus niet | . q; - ,,@p ]
langer mogelijk boven 50 binnen te valten. H-H ]

Dit zou eventueel cen mogelijkheid worden -

in de loop van het centrale gevecht dat zal ~ Figuur 2: 43-85
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gaan volgen als zwart de witte moyo asnpakt. Het vastleggen van de vorm geldt dan weer als
een bewijs dat ook wit vindt dat hij (wit) boler staat,

Op dit punt vroeg Yasuda sensei, dic veel met lesgeven aan kinderen bezig is, aanwezige
kinderen en niet-Dans naar voren te komen en hun zet te geven. Ingrid had zich discreet
opgesteld maar ging ook veor de bijl. De suggesties waren meestal ergens rechts van 18-20 of
in de buurt van 74. Het laatste is echter te plaatselijk en kijkt niet naar het hele bord. Wedijveren
met zwart in het maken van groepjes is niet meer mogelijk voor wit. Hij moet al zijn geld op
de moyo zetten.

Na 52 moet zwart een beslissing nemen: de moyo reduceren of binnenvallen. Reduceren zou
gebeuren met zwart a, wit b, zwart 82, Dit was een mogelijkheid volgens de profs. Satorn
ging er echter tegenaan met 53, Yasuda begon nu uitgebreid uit te leggen dat je in zo'n geval
moest doorgaan en zwart met iets zoals ¢ aanvallen. Maar Cho speelde 54. Hier was het
middag (lweede dag) en moesten wij huiswaarls gaan. De rest van het comtentaar heb ik
dus niet en ik laat me liever niet zelf vit over de zetfen van fopspelers. De rest van de parfij
laat ik dus ongemoeid. Er volgt een fase waarin wit nict echt grip krijgt op de zwarie stenen
en vervolgens begint zwart in snel tempo hocken af te maken, Wit geeft op na 85, Vorig jaar
vertoor Cho er centje van Kobayashi in goed 60 zetten,

Jan Bogaerts

(Nvdr. Uit het verslag in het Nedertandse tijdschrift Go blijkt dat 74 de veriiezende zet was.
Cho had waarschijnlijk de keima 75 over het hoofd gezien. Dic deukt het witte centrum in
sente in. Bovendien moet Cho met een holte driehoek dekken. Wit had op d mocten spelen.
Zwart antwoordt ep 74, maar dan krijgt wit de tijd om de hoek rechisonder binnen te vallen.)

Van Alain Weltach kregen we het volgende verslag over de rest van de titelmatch en de
beslissende partij,

Au mois de janvier se déroulait & Amsterdam la premiére ronde de la finale du Kisci, le
toumoi le plus richement doté au Japon. A cette occasion, le tenant du titre Kobayashi Satorn
I’avait emporté sur le challenger Cho Chikun. Cho, un habitué des grandes fnales, ne se
laissa pas décontenancer par cette. défaite initiale puisqu’il parvint & remporter fes irois parties
suivantes. Il faut savoir que le litre de Kisci ost attribué au premier joucur qui remporte
quatre parties et, aprés ces frois défaites, Kobayashi se trouvait done en situation de kadoban
(il ne pouvait plus perdre). Les deux parties suivantes tournérent 4 I’avantage du tenant du
fitre ¢t tout ¢tait done possible dans la derniére partie.

Kobayashi Saforu (noir) - Cho Chikun (blanc)

La partie est une véritable opposition de styles. Dés le début, Kobayashi opte pour une stratégic
de gros moyo en préparant un sanrensei (nom donné 4 la formation des pierres 1,3 et 9) avee
I'inhabituelle attague & I'épavle en 7, tandis que Cho prend des points sGrs au début et de sc
fic & sa capacité de “shinogi” pour envahir le moye noir par la suite, une stratégie qui i a
maintes fois réussi par le passé.

|| d{\ ng
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qi: )
Lan :
Figuur 1; 1-52 Figuur 2: 53-136

Noir 41 est le coup sous enveloppe 4 la fin de la premidre journde.

Les hostilités commencent vraiment avee blanc 62. Lorsque blanc joue 86, il est plus ou
moins en séeurité. Remarquez comme il a utilisé Iaji de 42 et 44 pour stabiliser son groupe.

Avee 96, blane déclenche le combat déoisif qui tourne en sa faveur.

Noir abandonne aprés blane 136.
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Internationaal nieuws

Wereldnieuws

Japan-China: Nadat Chang Hao zowat de hele Japanse plocg nasr huis had gestuurd, is het
nu aan ploegkapitcin Olake Hideo om zwaar uit te halen. Hij versloeg Chang door op behendige
manier al diens ranvallen af tc slaan (zio partij hieronder, Otake heeft wit). Daama verdedigde
hij zieh weer knap tegen Yu Bin. Vervolgens moesten eind januar ook Liu Xiaoguang en Cao
Dayuan opgeven, zodat de stand nu nog 6-5 in het veordeel van China is. De volgende klip
voor Otake belooft weliswaar heel zwaar te worden. Hij moet het opriemen tegen tweevoudig
wereldkampioen Ma Xiaochun, Daarna wacht hem eventuec! nog Nie Weiping.
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Fig.3: 101-150 Fig4: 151-204; 69 links van 66
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Korea-Japan-China: In de driekamp tussen de drie grootste Go-naties is de stand nog
ongeveer in evenwicht, Van de Chinese en de Japanse ploeg zijn drie spelers uitgeschakeld,
van de Japanse vier. De Chinees Chen Linxin kon drie overwinningen op rij behalen en won
danrmee cen extra premie van 10.0008. Twee overwinningen waren er voor Yoo Changlyuk
(Korea) en Cro Dayuan {China)}

Koreaans WK: Lee Changho heeft de finale van fitelhouder Ma Xisochun gewonnen, meer
details zijn me nog niet bekend.

WE-vrouwen: De Chinese Feng Yun (8D) heefl de finale tegen de Koreaanse shodan Lee
Youngsin met 2-0 gewonnen. Ondanks de uitschakeling van titeThoudster Rui Naiwei blijit
de kroon dus in Chinese handen,

Ing-Cup: De derde nitgave van dit vierjaarkijks WK dat door de Taiwanees Ing wordt
gesponsord geat rond deze tijd van start, Nie Weiping doet nict mee omdat hij het niet cens
is met de Ing-regels en omdat hij vindt dat de Chinese deelntemers niet fair worden behandeld.
De Chinese deelnemers zijn Ma Xirochun, Cao Dayvan, Liu Xiaoguang, Yu Bin ¢n Zhang
Wendong, allemmaal 9D,

Japan

Kisel: Voor een uitgebreid verslag van de finate tussen Cho Chikun en Kobayashi Satoru
verwijs ik naar elders in dit nummer.

Tengen: Alhoewel het er allemaal goed uitzag voor Kobayashi Koichi, is hij er toch niet in
geslaag de Tengen-titel op Ryu Shikun te veroveren. Ryu won de vierde partij met 3,5
pumien en de beslissende vijide met en half punt. Kobayashi speelde goed, maar niet perfect,
en Ryu toonde dat hij een speler is die een fout kan afstraffen.

Paar-Go: De tweede editie van de Ricoh Beker paar-go voor professionals werd gewonnen
door Kobayashi Koichi en zijn dochter Izumi (shodan). Zij haalden het van de winnaars van
vorig jaar, Hashimoto Shoji en Konishi Kazuko.

China

Tianyuan: Liu Xiaoguang mag titethouder Ma Xiaochun uitdagen voor de Tianyuan-titel
(fengen). De finale is cen best-of-5 match. Ma versloeg Liu vorig jaar nog met 3-0 voor de
Mingren-titel (meijin).

Ba-Wang: Ma is op zijn beurt dan weer de uitdager van Cao Dayuan voor de Ba-Wang-titel,
Qezien de onderdinge seore tussen Cao en Ma wordt verwacht dat deze laatste zal winnen
waardoor hij zijn alleenheerschappij over de Chinese toptitels nog zou vergroten. Ma is
momenteel al Mingren, Tianyuan, Da Guo Shou en Qiwang.
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Europa

Duitsland: Lutz Franke, Egbert Rittner, Jens Vygen, Jan Schrotr, Stefan Kaitschick en David
Schoffe! hebben zich geplastst voor de finale van het nationaal kampioenschap, Samen met
de cerste twee van vorig jaar, Felix van Arnhim en Christop Gerlach, mogen zij het later dit
juar tegen mekaar opnemen voor de titel.

Begin januari vond in Freiburg ecn groots opgezel tornooi plaats, Maar liefst 231 spelers
namen deel aan het tornooi cn een hele reeks neven-activiteiten zoals cen piano-recital en de
aanwezigheid van de Japanse prof Saijo Masakata. Dankzij een luxueuse sponsoring waren
de prijzen hoog en het inschrijvingsgeld laag gehouden. Het tornooi, dat op een ruime
belangstelling van de pers kon rekenen, werd gewonuen door Zhang Shutai, voor Guo Juan
ent de Duitse kampioen Felix von Amhim.

Groot-Brittannig: Zhang Shutai heeft het nieuwjaarstornooi van Londen gewonnen. Het
tornooi was zeer sterk bezet. Na zes ronden stonden Guo Juan, Zhang, Miyakawa Wataru en
Christoph Gertach voorop, Zif mochien onder hun vier beslissen wie het fornooi zou winnen.
In de finafe verslocg Guo, naar cigen zeggen, zichzelf door teves] to willen.

Départ de Shen Guang-ji:

Un des tout meilleurs joueur résident en Europe (entre Guo Juan, premitre et Zhang Shutai,
troisi¢me), Shen Guang-ji a quitté récemment P'Europe pour les EU.

L’Europe perd ainsi un-de ses rares joueurs classés 7-dan. 1l ne reste plus 4 présent en Burope
que Guo et Zhang (eventuellement Miyakawa), les 2 autres 7-dan de service, Schlemper ot
Van Zeist habitant au Japon |

Shen avait été une année champion amateur de Chine, avant de débarqer en Europe (a Francfort)
voici 5 ans, 1l avait remporté notre tournai de Bruxelles 4 anndes d’aftilée de 1991 & 1994,

Nvdr. Na één torncoi waarin hij 4 op 5 haalde is Shen in do Amerikaanse ratinglijst opgenomen
afs achtste dan (8.3) Dat is één dan sterker dan in de Europese lijst waar Shen een rating van
7.28 had. Bij de cerste 15 in de Amerikaanse ranking is overigens geen enkele volbloed-
Amerikaan te vinden,
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Histoire du Go (13)

HISTOIRE DU GO EN COREE

Apres le Japon (37 chapitres réparis en 10 parties) et la Chine (8 chapitres, 2 parties), nous
dressons dans ce munéro, en 4 chapitres et un seul épisode, un rapide portrait de I’histoire du
g0 en Corée du Sud. Un annexe en fin d’article touchera un mot de "évolution en Corée du
Nard.

1. Une explosion de popularité aprés un démarrage poussif

Le go (ou plutdt «baduks, comme on Pappelle ta-bas) a traditionnellement été considéré, tout
comme en Chine, dont Pinfluence cutturelie a toujours été considérable, davantage comme
un passc-temps que comme une discipline 4 travailler, comme ce fut fo cas au Japon.

Celle altitude vis-2-vis du jeu explique que longtemps les Cordens vécurent, touf comme les
Chinois, dans Pombre des Japonais, C’est ainsi que jusqu’au milien des années *70, il n’y
avait de champions du «Pays du Matin Calimes qui ’ajent €t¢ formés au «Pays du Soleil
Levanty, cf, jusqu’a cefic date, les meilleurs d’entre cux ne pouvaient encore rivaliser avec
les champions japonais,

Tout changea & partir du milicu des anndes *80, suite entre autres 4 'influence de 2 champions
prestigicux, Cho Hyun-hun (3 ne pas confondre avee son quasi homonyme, Cho Chikun) et
Lee Changho, dont les suceés internationaux brovoquérent un engouement extracrdinaire
dans tout le pays, de ln méme maniére dont Pavait fait Nieh avee le «weichi» en Chine 4 1a
méme époque (ou si préférez un exemple plus occidental, Borg en Sudde avee le tennis).

Le «badukn devint extrémement & la mode («branché»), le nombre de joueurs doubla en
moins de 10 ans (de 1985 & 1993) pour passer de 4 & 8 millions | De plus, I'engouement fut
essentiellement le fait des jeunes, phénoméne opposé & celui du Japon ot il est rare de
rencontrer des joueurs de clubs de moins de 40 ans,

Méme de jeunes enfants sont nombreux 2 suivre des cours privés de «baduky comme ailleurs
ils suivraient des legons de piano et pour repondre & cetie demande florissante, de multiples
deoles de «baduk» s sont ouvertes (Pune d’entre elles esi dirigée par Yoo Jong-su dont
certains d’entre vous se souviendrent); il n’existe pas moins de 5 tournois nationaux dans
fesquels les ¢eoliers du pays peuvent s*affronter |

Une preuve de la popularité actuelle du «badulo: depuis peu, les passionnés cordens disposent
d*une chaine TV qui dmet des émissions de «badukn 10 h par jour, 7 jours sur 7. On eroit
réver |

2. Borganisation du go professlonnel en Corée

Dans ce contexte, il et été étonnant que le go professicnnel ne fleurissit pas également: si au
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milicu des annces *80, on comptait une septantaine de pros, en 1990, leur nombre avoisinait
la centaine pour s*établir actuellement aulour de 140 {paomi lesquels une dizaine de 9-dan),
soit le méme nombre de pros qu’en Chine Ce chiflfre reste encore &loigné des 350 pros japonais,
mais Pécart se rétrécit d’année en annde (stable au Japon, -+ 3/an, en Corée).

D’auire part, la popularité du «baduk» auprés du grand public ne faisant que croitre, les
sponsors (journaux, grands groupes financiers, chatnes TV) se sont multipliés, de méme
fatalement que le nombre de titres (et los primes de victoires y afférentes). Ainsi, it y avait 7
titros pro en Corée en 1980, 13 ¢n 1988, ot & présent...uine vingtaine (dont 15 fitres internes
et 5 internationaux) |

Le titre national le plus prestigieux reste le «Wangwi» (Roi), créé en 1966, mais deux autres
titres, presque aussi prestigicux ont vu le jour récemment (respectivement cn 1989 et en
1993), ec sont: le «Kisungn, équivalent du «Kisei» japonais, et le «Buaedalwangy. Fin 1995,
uri tout nouveau tifre est encore venu sc rajouter & cette liste déja longue: la coupe « TECTRON»
(= compagnie péiroliére) dont le premier prix la place d’ores et déja 4 la scconde place (aprés
le «Wangwin).

D’auire part, paralitlement & ces fitres nalionaux, des fitres internationaux, encore bient plus
richement dotés que lo «Wangwin, sont venus eux aussi se rajouter au cours de ces dernidres
anndes: les 2 plus importants sont:

- la coupe «8BS-Jinron (créde en 1992), qui est I’équivalent (méme principe) du match par
équipe de fa coupe NEC (match Chine-Japon, of. Belgo n1° 41), mais cete fois tripartite

- la coupe «Tong Yang» (erée en 1989), considérée comme un véritable championnat du
monde, version coréenne de la coupe Fujitsu (= championnat du monde version japonaise).
Comme nous le verrons, les Coréens sont particulidrement brillant dans ces 2 compétitions
internationales,

A titre d’information et afin de peaufiner votre culture générale, voici un panorama des 5
principaux titres coréens (sur les 15 existants), avee le prix accordé aux vainqueur et, entre
parenthéses, 1’année d’origine:

- Wangwi (= Roi) (1966); 2,5 millions ib

- Pacdanwang (= Roi du Peuple) (1993): 2 m fb (4 noter que ce tournoi se joue par ordinateur
intetposé 1)

- Kisung (= Kisei}(1989); 1.8 m fb

- Kiwang (1974): 1,1 m fb

- Kuksoo (1956): 1,0 m {b

(4 titre de comparaison avec les 4 prineipaux fitres japonais: Kisci: 10 m fb, Meijin: 7 m fb,
Honiubo: 6,5 m fb, Judan: 3 m fb)

3. Rapide survel de I’histoire du go_professionnel en Corée

En fail, Phistoire du go professionnel en Corée du Sud remonte ddja & 1955, date & laquelle
fut fondée la Fédération de Go Coréenne sous 'impulsion du meilleur joucur du pays de
I'époque, Cho Nam-Chul (qui est par ailleurs Poncle de Cho Chi Kun). Cho Nam-chul est
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considéré & juste titre comme le pére du go professionne] corden,
a) 1955 > 1975: les premiers champions coréens: Cho Nam-chul et Kim-In

Les premiers titres remontent & la fin des années 50, Us furent monopolisées par ce méme
Cho Nam-Chul (né en 1923) qui fut ’incontestable n® 1 coréen du milicu des années *50 au
milieu des anndes *60,

Son plus beau fait d’armes est d’avoir conservé pendant 9 années d’affilée (de 1956 & 1964)
le principal fitre de I"époque, le «Kuksoow (qui reste encore aclusllement un tifre important),

Comme nous {’avons déja dit, les champions coréens de Pépoque étaient tous formés au
Japon & cette époque. Cho ne faisait pas exception: il avait ét¢ un disciple du grand Kitani
Minoru (qui forma plus fard la quasi totalité des grandes vedettes japonaises contemnporaines)
avant de retourner en Corde en 1943...

La deuxi¢me moitié des années *60 vit I’émergence du jeune Kim-In (né en 1943), lequel
détrfna Cho du «Kuksoow en 1965 pour conserver ce titre jusqu’en 1970. Kim-In gagna
également les 7 premidres &ditions du plus prestigicux encore «Wangwiy.

Kim lui ausst avait été disciple de Kitani. Il éfait enteé dans son deole & I"ge tardif de 18 ans,
mais &tait déji si fort qu’il avait été immédiatement promu 3-dan (comme 1"avait été quelque
30 ans auparavant le grand Go Seigen) | 1[ était retourné en Corée en 1964 comme S-dan, et
remplaga dés cette époque Cho comme

n° 1 coréen (incidemment, le fait qu’un 5-dan soit n® 1 en Corée est la preuve que les meilleurs
coréens de I’époque ne valaient pas leurs homologues japonais).

b) 1975 --> 1990 : Pogre Cho Hun-hyun

Aprés un bref interlude (1970-1975) pendant lequel divers champions coréens eurent 1’ oceasion
de s'illustrer en friomphant dans I’un ou ’autre fifre, un véritable ouragan déferle sur le
monde jusqi’alors un peu feutré des pros coréens. Un joueur, un seunl, se mit A rafler 4 peu
prés tous les titres en jeu et ce jusqu’en 1990, au rythme parfois infernal de 2 parties par
semaine | Ce météore, o’est Cho Hun-hyun.

Cho Hun-hyun est né en 1953. Comme tous les espoirs coréens de I’époque, il étudia au
Japon (son maitre fut Segoe Kensaku), 1l passa pro en 1967 et retourna en Corée en 1972
pour faire son service militaire (durée 3 ans !) alors qu’en restant au Japou, il aurait pu en
&tre exempté. Cette exemple de civisme lui valu une grande popularité dans son pays.

Das la fin de son service militaire, il s’empara avec awlorité des 2 plus grands titres existants
4 Pépoquo, le «Wangwin o lo «Kuksoon. 11 allait défendre victoricusement ces 2 joyaux
pendant 3 lustres quasiment sans discontinuité (il ne fut battu qu’une fois dans e Wangwi en
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1980 et deux fois dans le «Kuksoo» en 1986-87 par son seu! rival, Suh Bong-s0o). Insatiable,
il jeta également son dévolu sur le «Kiwangs qu’il remporta de 1979 4,..1992, & {’exception
de 2 anndes (1980 et 1988) ot il fut battu par Suh (bien s0r).

Pour nous résumer, refencz juste ceci: entre 1976 et 1990, Cho Hyun-hun, en ne considérant
quc les titres majours cités plus haut (le résultat est similaire si on y inclue les autres) a
meonopolisé 60 trophées sur un maximum théorique de 73 1

Le scul qui parvint, parfois mais rarement, & grappiller quelques miettes fut Suh Bong-sco
{(n¢ également en 1953) qui fut son rival matheureux pendant foutes ces anndes *80. Che,
nettement meilleur, ne fit pas de sentiment 4 son égard: il reprit (en 1979) jusqua son titre
fittiche, le @Myunginy (= «Meijinn), dont Suh était détenteur depuis...1971.

Ayant toujours véeu dans ombre de Cho, Suh devra bientét se résigner a rétrograder & la
3¢me place, voire méme la 4éme, svite & I’émergence de 2 jeunes toustics, Lee ef Yoo. Il ne
gaguera plus beaucoup de titres coréens aprés 1990, mais aura un magnifique sursaut (son
chant du cygne ?) en remportant en 1993 la seconde édition du titre le plus prestigicux du
monde professionnel mondial, I coupe Ing cn 1993.

) 1990 --> 7 : ke plus promettenr génie de Uhistoive du go: Lee Changho

Aussi incroyable que cela puisse paralire, le palmarés de Cho Hyun-hun sera
vraisembiablement dépassé par celui de son unique disciple, le plus prodigieux «ieenager»
de Phistoire du go, Lee Changho,

Lee Changho est né il y a juste 20 ans et n’est encore (sur papier) que 7-dan. Bt pourtant, son
paimards ferait déjd pélir denvie la quasi totalité des autres professionnel du monde entier !

Dés sa prime enfance (son grand-pére Iui apprit 4 jouer & § ans), Lee avait montré d*indéniable
don pour le «baduk» si bien qu'il était devenu le scut et unique disciple de Cho Hyun-hun,

Tout d’abord, Lee égala le record de Cho Chikun en passant pro & 'age de 11 ans. Ensuite, il
pulvérisa le record du méme Cho Chikun en devenant 4 14 ans (1) le plus jeune détenteur
d’un titre professionnel (Cho Chikun Pavait été 4 18 ans).

Autre record, le plus impressionnant 2 ce jour 2 mettre & Pactif de ce petit monstre: en 1991,
on battant Rin dans Ia finale de la coupe «Tongyengy, il devient le plus jeuns champion du
monde (et probablement pour longtemps} & 1’4ge de...16 ans 1!

Sur la seéne cordenne, ce petit poucet commence dés 1990 & ravir I'un ou *autre titre & Pogre
Cho, avant de faire jeu égal avec lui dés 'année suivante, A partir de 1992, Lec prend
irrésistiblement I’ascendant pour conquérir A partir de 1993 Pesscntict des fitres cordens, ne
laissant plus des micttes & son ancien csensein (A titre d’exemple: en 1993, son bilan est de
90 parties gagnées contre 19 perdues soit 82 % de victoires - soit, soit dit en passant, une
partie tout les 3 jours en moyenne sur toute annde: quelle vie 1, ses revenus de 1993 - 15
millions - s’¢lévent alors au double de ceux de Cho Hyn-hun).
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Les années *%0 consacrérent également 1’émergence, cerfes plus relative, d’un autre jeune
champion, Yoo Chan-yeok (figé de 30 ans). Yoo est souvent finaliste en alternance avee Cho
avant de s¢ faire I'un comme [auire rétamer par Lee. Yoo est détenteur du principal titre
corcen, fe «Wangwin depuis 1991 mais son plus beau fitre de gloire reste néanmoins le titre
de chanipion du monde qu’il obtint en battant Cho Hyun-hun en finale de fa coupe Fujitsu de
1991.

4. La dominatfon outrageuse des Coréens dang les compétitions jnfernationales

Nos 4 mousquetaires (Lee, Cho, Suh et Yoo) ne se contente pas seulement d’écumer leurs
tournois: ifs se montrent également dominateurs dans les compétitions internationales |

Rien qu’d eux quatre, its ont déja remporté 8 championnats du monde sur les 15 é&ditions
organisées jusqu’d maintenant (cf. annexe 1), D’autre part, ils restent également encore
invaitteus dans la coupe «SBS-Finror {match par équipe). Enfin, Cho Hyun-hun est depuis
1994 le seul joueur 4 avoir remporté chacun des 3 championnats dn monde (cf. ci-dessous).

Comme Lee le domine réguli¢rement sur la sedne coréenne, on pourrait en conclure quil est
dong bien te n° 1 mondial. Celte conclusion est toutefois un peu hitive, car il faut &tre consciont
de ce que les médias, sponsors et pros japonais accordent beaucoup plus d’importance aux
titres nationaux qui sont d’ailleurs bien plus richement doté (& I’exception de la coupe Ing
mais qui n’a lieu que tous les 4 ans),

De plus, comme les pros japonais gardent leur énergie pour les joutes domestiques, ils se font
effectivermnent battre et ceci ne les incite pas 4 &tre beaucoup plus motivé (sorte de cercle
vicieux),

D’aufre part, sans méme compter avee les Japonais, Lee aura affaire A forte partie avee le
Chinois Chang Hao, aussi jeune et aussi britlant que Iui, dont nous avons parlé dans le Belgo
précédent,

Voild done I'image actuelle du go en Corée: un pays dont le démartage fut certes tardif,
entcore plus tardif’ qu'en Chine, mais qui semble déja avoir résorbé son retard sur ses 2 grand
rivaux, Le grand atout des Coréens est Ja popularité du «baduks auprés des jeunes. C’est
parmi eux que les Cordens peuvent espérer trouver encore d’aulres Lee Changho...

Annexe It

Nous 1'avons dit, les Coréens dominent les compétitions internationales. Nous profitons de
Poccasion pour vous offrir en supplément gratuit le palmarés des 3 championnats du monde
existant depuis leur origine:

Coupe Ing

{organiséc tous les 4 ans, le titre le plus prestigieux du monde, premier prix de 16 m de fb 11)

1989: Cho Hyun-hun - Nieh (3-2)
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1993: Suh Bong-soo - Otake.(3-2) (&dition dévalorisée suite au boycott chinois; ¢f. Belgo n°
41

Coupe Fujitsu
{(Ler prix: 5 millions fb):

1988: Takemiya - Rin

1989: Takemiya - Rin

1990: Rin - Nie

1991: Cho Chikun - Qian Yuping
1992: Otake - O Rissei

1993: Yoo - Cho Hyun-hun

1994: Cho Hyun-hun - Yoo
1995: Ma - Kobayashi Koichi

Coupe TongYang
(les 2 Teres ¢ditions 90 et 91 éaient réservées aux Coréens) (ler ptix = 4 millions fb)

1992: Lee - Rin

1993: Lee - Cho Chikun

1994: Cho Hyun-hun - Yoda

1995: Ma - Nie

1996: Lee - Ma (probablement les 2 meilleurs Jjoueurs mondiaux A ’heure actuelle)

Annexe 2: le «baduky en Corée du Nord

Etant donns enire autres la situation politique particulidre du pays (isolement diplematique
quasi total et état de guerre frds froide avee les «fréresy du sud), le développement du «badukn
en Corée du Nord est plus laborieux qu’en Corée du Sud.

. La fondation de I’Association Cordenne de Go {qui dépend de la Commission des Sports) ne
remonte qu’a.. 1989 1l nexiste bien slir pas encore de professionnecls, mais bien de redoutables
amateurs qui, comme dans le Sud, sont souvent encore trés jeunes: ainsi, par exemple, les 2
premiers du championnat national en 1992 (Choe ct Lee), classés 6-dan ont...11 ans & peine
et le jeune Mun Young Sam (6-dan, 14 ans) s’est classé Géme an championnat du monde
amateur 1994 (auquel les Cordens du Nord participent depuis 1991} |

Ces jeunes champions en herbe seront vraisemblablement envoyé en chine afin d’en faire de
futurs rivaux de Lee Changho...

Nous n'en sommes cerfes pas encore 13 et beaucoup dépendra de Pattitude des mutorités vis-
A-vis du développement du «baduks ! :
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Partie historique {12)

Exemple de partie 4 5 pierves de handicap: un 1-dan face & un 6-dan.

Vous qui perdez souvent face A "un de nos 1-dan malgré vos 5 pierres de handicap, voiei un
article pour vous consoler (ou achever de vous désespérery: un 1-dan peut lui aussi se faire
avoir & 5 pierres de handicap face & un auire amateur 1 y

La partie qui de plus illustre remarquablement certains principes du jeu & handicap en est un
bon exemple,

Llte est tirée d’un ancien numéro (1983) de la Revue Frangaise de Go et opposait le 1-dan
frangais Claude Lévy (disparu de la circulation depuis lors) au jeune nécrlan.dais I{f)na{d
Schlemper, 6-dan, 22 ans, qui revenait d’un sé&jour d’un an au Japon ot il avait été winsein
(apprenti professionnel),

NB: les mots japonais en italique sont repris dans le glossaire A la fin de ce numéro.

Commentsires (d*André Moussa, +/- 15 fois champion de France, inspirés des réflexion de
Schlemnper).

La fagon moderne de répondre 4 la tenaifle
3 quand la contre-tenaille 2 n été joude sur
la quatriérae ligne est de jouer au confact en
17 (ef dia 1). En eftet, dans ce disgramme,
le coup noir 9 travaille parfaitement bien
avee la pierre 2. L’idée du coup joué dans fa
partie, qui est également correct, est de

Y
Py
PP

3

-0 ] constituer une force permettant d’attaquer
—& £9 : Py Ia pierre blanche prise en tenaille.
*%*@E’ ng—— : a9
Y Noir 18 erée  une
Py g _c,__@—_ mauvaise forme mais ;‘}
& Tlolle est néanmoins le ,’
@ hd @ coup correct: le coup gy
ot PE de formeen «a» 001
; enirainerait une vraie ‘
Fig.1: 1-82 eatastrophe pour A
Noir; voyez le diagranyme 2 ct admirez-y le fesuji blanc 8 qui menace
de capturer le¢ groupe noir du coin (séquence «an & «d»). I
Dia. 1

Cette séquence marche méme si Noir joue 9 en «o».
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)d — —¢ IL -

i A4 - quelle si la pierre 2 était placée sur la -
- a-b troisiéme ligne au lieu de 1’8tre sur la
T ¢ g T i (lllatr.iéme (néanmoins, méme dans cetie
114 1Tas f_ snl_uatlon-lé, Blano sortirait trés avanfagé en
Ny, L EGE @ suivant la séquence du dia, 3 snite & laquelle
. At Ty il constitwe un magnifique «shiboriy,
4‘1 j—l 1 (autre remarque en passant: dans ce dia, 3,
Dia. 2 Dia. 3 Blanc doit éviter

de faire I"échange
a- b trop tdt: d’une part, il n’en g pas besoin, d’autre part, s'il Dggtd
s’ablient de Ia jouer, il pourra bloquer le ¢8té nord en asenten (en P

gardant Pinitiative) en jouant en «o» - si Noir ne répond pas & «on,
Blanc peut capturer 2 pierres...en «sentes car (dia. 4) Noir doit encore .|

vivre aprés 5),

Noir 20 est trop mou ct s¢ combine mal ave

Blanc 23 est idéal |

¢ noir 2, En revanche,

En revanche, elle ne marcherait pas telle

Dia. 4

aidé en cela par Noir qui répond bien passivement,

Le coup noir 76 est lo plus mauvais coup de la pattie: ¢’est un véritable «losing maoven | 76
assassine fraitreusement la pierre de coin. D’aprés Moussa, il vaut mourir que de vivre ginsi
{1 (NDLR: #l est peu vraisemnblable que des 1-dan contemporains fassent de telles errcurs),

Le wkomitsuken en «fb de la figure aurait ét6 nettenent meilleus: Schlemper se serait trouvé

face 4 un gros probléme: s%il veut maintenir le groupe noir sous pression, il doit répondre en

«g», mais alors Noir pourrait couper en «83» et donner ainsi une bouffée d’oxygéne 4 sa

picrre de coin. Mais comme cette coupe Iui serait intolérable, Blanc devra platat jouer hii-
méme en «83» aprés noir «hy.

Noir 82 est beaucoup trop défensif: Blanc
ost content de |*échange 83-84,

I.’échange 85-86 lance une grande bataitle
—  au cours de laquelle lcs 2 joueurs se volent
allégrement dans les plumes. Pendant
quelques coups [a partie échappe au contréle

Noir 26 est bon (extension prenant anssi en tenaille un groupe blano
faible) mais noir 28 aurait &1¢ meilleur en «b» de la figure. Cela aurait permis d’aviver les
faiblesses blanches. Blanc prend de Iair avec 29,

Noir 30 n’est pas la bonne forme: il fallait jouer en 34.

La coupe blanche 31-33 est tras agressive et probablement abusive.

Noir répond parfaitement jusqu’en 44, mais 46 est trop fimide: si Lévy avait joué en “ ¢ do
la figure, it aurait délimité une énorme zone d’influence sur le bord sud tout en protégeant sa
faiblesse en «dn,

Blane profite de ’oceasion avee 47 qui renverse d’un coup la situation sur le bord sud !

Noir 50 est bon mais 52 et 54 sont & nouveau trop timides: il valait mieux couper les 4 piemies
blanches cn jouant en «a, résolvant ainsi les problémes d’une coupe en 72,

Aprés blane 57, ¢’est trop fard et il vaut donc mieux faire wlenmukis, par cxemple en «e» qui
est le plus gros coup 4 ce stade ds Ia partic. Répondre ¢n 58 est frop passif: I"échange 57-58
est tout bénéfice pour Schlemper.

Noir 60 devrait &tre en 85 car méme apres 66-68, il reste du mauvais «asi» autour du groupe
Roir.

A cause de cet «ajiv, il difficile d’attaquer le groupe blanc au nord. Clest pourquoi Blane
n’hésite pas 4 prendre résolument Iinitiative au sud tout en renforgant son groupe central,
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95 (10,6

:

des joueurs qui ont tous les deux la main
foreée jusqu’en 94.

Aprés 94, ¢’est le calme aprés fa tempéte,
pendant celle-ci, un dchange gipantesque
s’est produit: Noir & isolé les pierres
blanches du bord ouest alors que Blanc a

presque capturé quelques pierres au centre.

y €D
Fig.2: 83-128

En fait, noir 94, qui a ’air correct &
premiére vue, est franchement mauvais: il
aurait &té nettement meilleur de jouer en «a» de la figure 2, car, dans ce cas, Ia seule possibilité
de Blanc dans la région aurait [*invasion au «san-sany (point 3-3 du coin).

Blane, avant de bouger dans le coin nord-ouest, décide de chatouiller les deux pierres noires
du sud-ouest avee 95 et la suite. Noir sc défend correcterment.

Le combat devient ensuite trés confus et Blanc commet quelques impréeisions (notamment
111 qui devrait étre en «y»). Plus grave, il perd Pinitiative. Heureusement pour {ui, Noir au
liew de jouer en 129, le plus gros coup & ce stade, se contente de grigholer le territoire blanc
avee 112,

. Toutefois, comme s’il y avait une justice, Schlemper répond 4 112 par un mauvais coup dans

la mesure ott il induit noir 114 qui crée un «aji» trés désagéahle dans le terrain centraf blane:
en effet, un coup noir en 186 ferail voler en éclats une bonne partie de la position blanche
(¢tudiez cela par vous méme). Au lieu de 113, la séquence blanc 117 suivi de noir 118 et
blanc 119 aursit été naturelle.
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Un mauvais coup en appellant d’autres, Sehlemper semble quelques instants pordre les pédales:
il joue un peu n’importe qutoi dans le eoin sud-ouest (en particulier blanc 127 est stupide: il
y avait possibilité d’aller chercher un «seki» en jouant la séquence blanc 128, noir 127, blane
cottnecte),

Heursusement pour lui, il retrouve ses 46156 G2 T
esprits juste 4 temps pour enfin bouger dans ; ; “é@

le coin nord-ouest avec 129 qui exploite
Perreur du coup 94, 634

Lévy jouc agressivement en 134, qui n’est
pas foredment mauvais méme s'il et été -G
plus simple de conserver calmement son |
tegritoire en jouant 134 en 135 (en laissant _’ H
Blanc vivre) pour reprendre P’ipitative | | @ -1 . )

ailleurs (par exemple en jouant 186). S(F' 5]9—

Dans te combat qui suit, Lévy se monire _+
trés (trop) combattif, Noir 148 est une

itnprécision aux lourdes conséquences: si
Noir avait joué en 153, la descente blanche
en 155 n’aurait pas été wsenten et Noir Hig.3: 129-187, 184 4 181
aurait vraisemblablement tué le groupe

blanc (NDLR: cf. la remarque formulée ci-dessus 4 propos de 76).

Aprés 159, Blane vit en dévastant le territoire noir. Néanmoins, la partic reste bonne pour
Noir.

Lorsque Blanc attaque en 171, Noir veut jouer au plus malin en langant une conire-attaque.
Mais ¢’est [ui qui s fait capturer plusieurs pierres sur le bord nord (grfice 4 une superbe
séquence se terminant en apothéose par un «snap-backy de derridre les fagots),

Dés lors, il se retrouve en retard, Il parvient certes & capturer quelques pierres au cenire
(sauvant ainsi les siennes) mais Schlemper conserve son avantage avec 187. Le suite du
«yose» ne présente pas d’intérét particulier ¢t n’cst pas reprise. Finalement, Blanc gagne do
9 points,
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Gemengde Opgaven

De oplossingen van Belgo 40.

~ 4

Dia, 1

1. Wit moet inderdaad antwoorden. Zwarl 1 is dus een sente-zet die één punt maakt. Als wit
tenuki speelt volgt niet diagram 1 of 2 -beide ziin fout- maar wel diagram 3 of 4 die minstens
cen groot ko opleveren.

Dia. 3

2. Dingrain 1 toont aan dai wit, als hij doorzet, enkel zijn groep bovenaan doodmarkt, De
zwarte steen op 2 maakt alle verschil, zoals diagram 2 en 3 aantonen. Diagram 3 is minstens
seki voor wit.
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Dia. 3

De nieuwe opgaven.

De twee niewwe opgaven komen beide wit de spectactlaire Honinbo match 1991 fussen Cho
Chikun en Kobayashi Koichi. De eerste stelling komt uit de derde partij (7-8 juni). Cho
(zwarl) aan zel moct iels doen tegen de dreigende verbinding van de witte stenen, Geen zorg
als je het nict vindt, want Cho deed het -in byoyomi- fout.

De tweede opgave komt uit de vierde pariij (27-28 juni), Cho (wit) heeft zojuist de gemerkte
steen binnengegooid. Probeer te vinden hoe wit verder gaat het middendeel van de bovenrand
aan te pakken. Hint: als zwart aggressief antwoordt op do cerste witte zel, krijg je cen
gelijkaardig effeot als in opgave 2 van vorige keerl Zock zover je kan, want het partij resultaat
(correct spel} is “gewoon®, maar als zwart fout gaat, is het spectaculair.

3
1

Jan Bogaerts
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Lexigue de base des termes japonais

Les mots en majuscules reprennent le glossaire de base du joueur de go que devraif connaitre
tout débuiant connaissant au moins fes notions fondamentales (telles seki, ko, libertd,...).

Les antre mols s'adressent aux joneurs moyens ou confirmés.

AJL: littéralement «arrigre-golitn;, possibilité i B - _d'\ |“
d’utiliser directement ou indireotement des 2 ]
pierres faibles ou mortes 7 -

aji-keshi: mauvaise utilisation, gaspillage d’un T +
«aji» (exemple: v. dia 1; aprés I’échange 1-2,
Noir a perdu la possibilité de jouer en «a»)  Din. 1

ATAREL mettre une pierre ou un groupe de pierres en échec \1'}_

boshi: coup «de chapeauw; utitisé pour réduire un territoire ennemi Dia, 2
menagant de gonfler exagdrément (v. dia 2)

bye-yomi: dans les tournois, sytéme o, ayant épuisé son temps de réflexion principal {ex: 1
heure), le jousur doit jouer ou bien jouer une pierre en maximum x secondes (ex: 30 secondes)
(systéme traditionnel) ou bien jouer un ceriain nombre de pierres en un certain nombre de
minutes (par exemple 20 pierres en 5 minutes) (nouveau systéme dit bya-yami canadien).

CRUBAN: phasc de milicu de parfie (en général des coups 40-50 & 100-120% {v. aussi «fuseki»
ef «yosen)

DAME: n) une interscetion libre adjacente & une pieme
b) point neutre (ne constituant pas de territoire ni pour un jouer ni pour Pautre) & la
fin d’une partie

DAMEZUMARI: (vulgairement appellé en Belgique «dammezummen) asphyxic: situation
oft un groupe est menacé d*étre capturé par manque do libertés,

furikawarl: échange (exemple: dia 3)

A&+ -
FUSEKI: phase de début de la partie | - {> L
(essenticliement siratégique) s’étendant en - ,{>— —
général sur les 40-50 premiers coups de la 2 1]
partie {v. aussi achuban» et «yosen)

. Dia. 3
GETA. technique de capture telle qu’illustrée au dia. 4

GOTE: perte du trait (avoir le trait = éire & son tour de jouer)

hamete: coup pitge

HANE: coup ¢n diagonale adjacent 4 un pierre adverse

hasami (ou «basami»): tenaille

honte: ls bon coup, le coup «authentique» (en général, coup calme -
mais cfficace) Dia. 4




horl-komi; saerifice d’une pierre pour réduire le nombre d’ocil ou de 414
liberté du groupe adverse (v. excmple dia. 5)

HOSHE: un des endroits marqués d*un point plus épais sur le * go-ban » =
(c’est 1A que se placent fes pierres de handieap) B

IKKEN: espace d’une intersection 1 =
~> ikken-tobi: saut d’un espace vers e centre (v. aussi ciobiy = Dia. 5
saut vers le centre) "
=-> ikken-basami: tenaille «proches (& un espace de la pierre
tenaillée)
(«basamin = tenaille)

Insei: apprenti professionne! *
JIGO: partie nulle

JOSEKI: une snite de coups conslituant une séquence classique (généralement dans les
coins mais aussi sur les bords, le plus fréquement pendant le * fuseki **)

kakari: attaque d’une pierre de coin

kata-tsukk: attaque d’une pierre un point en dessus et en diagonale de celle-ci (attaque dite
«d Pépaulen)

keima: extension sur fe modéle du saut du cavalier des échecs (sauf préeision, synonyme de
wkogeiman)

--> kogeima: saut de cheval

== ogelma: grand saut de cheval (2 fois en ligne droite, 1 fois en diagonsle)

kikashi: coup obligeant Padversaire 4 répondre
kodate: menace de ko

KOMI: quantité de points attribude +/- arbitrairement au joueur blane dans les parties sans
handicap pour compenser le fait que son adversaire joue e premier coup (généraloment
d’une valeur de 5,5 points; le demi-point empéehant le wigos)

komoku: les points 3-4 du coin
kosumi: coup en diagonale
me; ocil

MIAL siluation ot si un des joueurs joue en un point (par exemple «as), son adversaire
répond en un aulre point produisant les mémes résultats o du moins d’une veleur équivalente
que s’il avait joué lui-méme en wa»

mochikemi: invasion loupée
MOYO: territoire polenticl, esquisse de territoire
nidan-bane; double «hanen

NIKKEN: espace de 2 points
--> nikken-tobi: saut avec cspace de 2 points vers le cenire
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=-> nikken-biraki: extension de 2 espace
--> nikken-basami: tenaille “moyenne”, 4 2 espace de la pierre fenaillée

nobi: extension solide (exemple: dia, 6) l (JI1

noeud de bambou: connection ﬁ¢ _u:g‘
‘e

représentée an dia. 7 - L] L

OO -

nozokk: «pecp-moven (exemple: dia. 8) 1 1 L

oba: point stratégique important Dia 6' T
. ia.

oi-ofoshi: capturer en créant un mangue Dia. 8/ B
de libert¢ en sacrifiant une ou plusicurs pierres (exemple: dia. 9) (connu [
¢galement sou le nom de «bata-batan, Olivier 1)

- 1 3
PONNUKLI. forme résultant de la capture d*une pierre (un proverbe {_| 5
dit «le ponnuki vaut 30 points», ce qui veut dire que dans certaines -
positions, c’cst une forme frés avantageuse) 1T
(remargue; le forme résuliant de la capture de deux pierres, encore \{}
plus solide, s’appelle «dos de tortuen) . Dia. 9
sabald: action de stabiliser son groupe (en général, dans une zone ‘J\ =
d’influence ennemie)
sagarl: descente sur le bord (exemple: dia. 10)
sangen: extension de 3 espaces = H O
~-> singen-basnmni. tenaille dointaine», 4 3 espaces de la
picrre tenaillée |
--> sangei-bivaki: extension de 3 espaces Dia. 10

--> sangen-tobl: saut vers le cenire de 3 espaces

sanren-sci: ouverture ot un joueur eceupe 3 «hoshisy sur un méme bord (les 2 hoshis du coin
et celui du bord entre ces 2 coins), & la mode récemment gréce & Takemiya

SAN-SAN: point 3-3: un des 4 points situés sous Ies «hoshi» de eoint (san = 3 en japonais --
> point situé 4 3 lignes de chaque bord)

SEMEAL course de capture entre 2 groupes ennemis ne pouvant vivre qu’en fuant I’autre
{exemple: dia, 11)

SENTE: le fait d’avoir le traif (antonyme: «gates)

Dia. 13
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shibord: construire un mur par «atarisy successifs (sans capture du groupe adverse) (exemple:
v. dia 12, ol blanc 6 connecte)

SHICHO: littéralement «éohellen; technique de capture par «alaris» successifs jusqu’a

dtouffement sur le bord (v. dia 13) N

SHIMARI: «verrou d¢ coinn gréce & 2 pierres disposée autour du «hoshiy

I

shinogl: technique de sauvetage de groupes faibles (en général, dans un
environnenient hostile) . N #

SNAP-BACK (= «utte-gaishi» en japonais, «snappe» en mauvais frangais -
ou «prise cn retours en bon frangais): trés céldbre technique de capture Dia. 14
(v. dia. 14: blane capture 3 pierres en rejouant en «I»)

suberi: glissage sous une position ennemie par un sauf de cheval sur
la 3¢me ou la 2¢me ligne (exemple: v. dia 15) || _HJ{P_“ -
™y
T

fengen: point central du goban (point 10-10) PN
g

TENUKLI: faire tenuki = abandonner le séquence locale pour reprendre
Iinitiative ailleurs sue le goban

TESUJE coup excellent

Dia, 15

TOBIL: sauf vers le centre (voir aussi «ikken-tobiy, «nikken-tobin, «sangen-tobin)

tsugl: = connection ] ]

TSUKE: jouer au contact d’une pierre ennetnie L

tsumego: probléme de vie/mort

uchikomi: invasion H-

utte-galshi: v. «snap-backy

wariuchi: invasion (4 grande échelle, stratégique)

WATARI: conncction par en-dessous (exemple:
dia 16} Dia. 16

YOSE: phase de la fin de partie (génératement & partir du coup 10G-120) (v. aussi «fusekin ef
wchuban»)

yosemiru: pierres balancées en «éclaireursy en pleine position ennemie visant 4 sonder
"adversaire
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Tornooikalender
Mei

35  GO-STAGE BGF, Kasterlee

4-5  Boedapest GP

4-5  Bayreuth

11-12 Rostock

11-12 Siegen

16-19 Amsterdam GP

18-19 Nymburk (Tsjechid)

25 Alphen ann de Rijn (max, 1 Dan)
25-27 Hamburg GP

Juni

8 Eindhoven (openluchtornooi)
8-9  Helsinki GP

15-16 Warschau GP

22-23 Utreoht

22-23 Kaiserslautern

29 Groningen

30 Amsterdam, rapid

2930 Kicl

Juli

6-7  Kaliningrad GP

6-17  Herne

13-17 Leiden

20-27 US Go Congres, Cleveland Ohio

20-7/8 Europecs Go Congres, Abano Terme, Italis

Augustus

24-25 Dortmund
25 Den Haag, strandtornooi

September

7-8  Obayashi Cup
14-15 ZEindhoven

41




